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JJ LES INDISPENSABLES  LES INDISPENSABLES JJ
Véritables piliers du jeu de base, ces extensions incontournables permettent d’étoffer l’expérience de jeu. Elles peuvent être 

requises pour profiter pleinement des extensions pour joueurs confirmés présentées plus loin.

Nouvelles armées et nouveaux théâtres
Ces extensions contiennent de nouvelles nations et leurs figurines, ainsi que des nouvelles tuiles de terrain, règles et scénarios.

Eastern Front (Front de l’Est)
Armée soviétique + tuiles de terrain 

enneigé et les règles associées

Mediterranean Theater (Théâtre 
Méditerranéen)

Armée britannique + tuiles de terrain 
désert et règles associées 

Pacific Theater (La Guerre du Pacifique)
Armée japonaise + tuiles de terrain 

jungle et règles associées

Présentation de la gammePrésentation de la gamme
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Nouveaux théâtres et nouvelles mécaniques de jeu 
Nouveaux environnements, types de terrain, types d’unités... Toutes ces extensions sont livrées avec des scénarios inédits. 

Autres

Winter wars
Contient de nouvelles tuiles de terrain, un deck spécial de 
cartes de combat et de nouvelles règles pour les combats 
en environnement enneigé, ainsi qu’un deck de cartes de 

commandement exclusif adapté aux scénarios Breakthrough.

Terrain Pack
Contient la plus grande collection de nouvelles tuiles de 

terrain, ainsi que de nouveaux badges spéciaux et les règles 
associées.

New Flight Plan
Contient 16 figurines d’avions différentes, finement 

sculptées, ainsi que les nouvelles règles de soutien et de 
combat aérien qui sont compatibles avec tous les scénarios 

de Mémoire 44 existants.

Equipment pack
La plus grosse collection de figurines jamais sortie pour 

Mémoire 44. Contient des unités inédites (cavalerie, chars 
lourds, half-tracks, artilleries lourdes et mobiles...), leurs 

figurines et les règles associées.

Winter/Desert board map (Plateau Hiver/Désert) 
Un plateau représentant une étendue glacée d’un côté et 

une étendue désertique de l’autre.
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JJ POUR JOUEURS CONFIRMÉS  POUR JOUEURS CONFIRMÉS JJ

Des batailles toujours plus épiques

Cartes pré-imprimées 

Breakthrough Kit (Plateaux Breakthrough)
Deux plateaux grand format (13 x 17 hex en profondeur) 
double-face (campagne, bord de mer, hiver et désert) 

nécessaires pour jouer les scénarios Breakthrough.

Opération Overlord
Contient tous les éléments de jeu (cartes, jetons, 
dés, etc.) nécessaires pour jouer les scénarios 
Overlord, pouvant opposer jusqu’à 8 joueurs.

Battle Maps
Les Battles Maps sont des plateaux pré-imprimés 

retraçant des batailles célèbres avec les terrains, 
obstacles et position de départ des unités pré-

positionnés. Certaines contiennent de nouveaux decks de 
cartes combat et d’autres de nouvelles figurines. 

Les Battle Maps proposent des scénarios de format standard, 
Breakthrough ou Overlord et peuvent parfois nécessiter 

certaines autres extensions.

D-day Landings (Jour-J)
Commémorez la bataille de Normandie avec ces 

6 plateaux pré-imprimés. Chaque scénario peut être 
joué individuellement, ou bien assemblé avec les 

scénarios voisins pour créer de gigantesques batailles de deux ou 
trois plateaux de largeur.

Cette extension nécessite deux exemplaires du jeu de base 
ou l’extension Opération Overlord, ainsi que Terrain Pack, 

l’Equipment Pack et l’extension Winter Wars. L’extension Théatre 
Méditerranéen est également recommandée. 
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