Pour jouer avec le Jeton Pouvoir
Mantis, donnez-le au joueur a droite
du ler joueur, puis appliquez
les régles suivantes :

Si vous commencez votre tour

avec le Jeton Pouvoir, jouez un tour
supplémentaire pour voler ou marquer
d’un autre joueur a la fin de votre tour.

Si vous réussissez & voler des cartes &
un joueur ayant le Jeton Pouvoir, vous
volez aussi le jeton pouvoir | Quand
vous prenez le Jeton Pouvoir, jouez

un tour supplémentaire pour voler ou
marquer d’'un autre joueur.

Lors d’'une partie a 2 joueurs, au lieu
d’utiliser les régles pour 2 joueurs du
livret de régles de Mantis, utilisez ces
régles et jouez jusqu’a 15 points au
lieu de 10.




